ejercicios de programacion python

Ejercicios de programacién Python son una excelente manera de mejorar tus
habilidades de codificacidén y profundizar en los conceptos fundamentales del
lenguaje. Python es conocido por su sintaxis clara y su versatilidad, lo que
lo convierte en una excelente opcidn para principiantes y expertos por igual.
En este articulo, exploraremos diversos ejercicios de programacidédn en Python
que te ayudardn a practicar y mejorar tus competencias. También discutiremos
la importancia de estos ejercicios y te proporcionaremos recursos adicionales
para que puedas seguir aprendiendo y desafidndote.

¢Por qué hacer ejercicios de programacién en
Python?

Realizar ejercicios de programacidén en Python tiene multiples beneficios.
Aqui te presentamos algunos de ellos:

e Mejora de habilidades: La practica constante te permite afianzar
conceptos y técnicas de programacidn.

e Resolucién de problemas: Los ejercicios suelen presentar desafios que
desarrollan tu capacidad para resolver problemas légicos y algoritmicos.

e Familiaridad con la sintaxis: Al practicar, te vuelves mas a&gil con la
sintaxis de Python y sus bibliotecas.

e Portafolio de proyectos: Puedes utilizar los ejercicios completados para

crear un portafolio que demuestre tus habilidades a posibles
empleadores.

Ejercicios basicos de programacidén en Python

Comencemos con algunos ejercicios badsicos que son ideales para principiantes.
Estos ejercicios te ayudardn a familiarizarte con la sintaxis de Python y te
proporcionardn una base sélida sobre la cual construir.

1. Imprimir "Hola, mundo"

Este es el ejercicio més clasico para cualquier lenguaje de programacidn.
Simplemente necesitas imprimir un mensaje en la consola.

" Tpython
print ("Hola, mundo")



2. Sumar dos numeros

Crea un programa que pida al usuario que ingrese dos numeros y luego imprima
su suma.

" “python
numl = float (input ("Ingrese el primer numero: "))
num2 = float (input ("Ingrese el segundo numero: "))
suma = numl + num?2

print ("La suma es:", suma)

3. Calcular el area de un circulo

Pide al usuario que ingrese el radio de un circulo y calcula su &rea.

" “python
import math

radio = float (input ("Ingrese el radio del circulo: "))
area = math.pi (radio 2)
print ("E1 &rea del circulo es:", area)

Ejercicios intermedios de programacidén en
Python

Una vez que te sientas cdmodo con los ejercicios béasicos, puedes probar
algunos ejercicios intermedios que requieren un poco mas de pensamiento
légico.

4. Numeros pares e impares

Crea un programa que pida al usuario un numero entero y determine si es par o
impar.

" “python
numero = int (input ("Ingrese un numero entero: "))
if numero % 2 ==
print ("E1 ntmero es par.")
else:

print ("E1 nuUmero es impar.")

5. Fibonacci

Escribe un programa que genere la secuencia de Fibonacci hasta un ntmero dado
por el usuario.



" “python
n = int (input ("Ingrese el limite para la secuencia de Fibonacci: "))
a, b=20, 1
while a < n:
print (a, end=' ")
a, b =Db, a+bhb

6. Contar vocales en una cadena

Pide al usuario que ingrese una cadena y cuenta cuantas vocales contiene.

" “python
cadena = input ("Ingrese una cadena: ")
vocales = "aeiouAEIOU"
contador = sum(l for letra in cadena if letra in vocales)

print ("La cantidad de vocales es:", contador)

Ejercicios avanzados de programacién en Python

Finalmente, aqui hay algunos ejercicios mé&s avanzados que te retaran a
aplicar tus conocimientos de una manera mas compleja.

7. Ordenar una lista

Crea una funcidén que reciba una lista de numeros y la ordene en orden
ascendente.

" Tpython
def ordenar_lista(lista):
return sorted(lista)

numeros = [5, 3, 8, 1, 2]
print ("Lista ordenada:", ordenar_lista (numeros))

8. Palindromo

Escribe un programa que determine si una cadena es un palindromo (se lee
igual de izquierda a derecha que de derecha a izquierda).

" “python
cadena = input ("Ingrese una cadena: ")
if cadena == cadenal[::-1]:
print ("Es un palindromo.")
else:
print ("No es un palindromo.")



9. Juego de adivinanza de numeros

Crea un juego simple donde el usuario tiene que adivinar un nUmero aleatorio
entre 1 y 100.

" “python
import random

numero_aleatorio = random.randint (1, 100)
intentos = 0

while True:

intento = int (input ("Adivina el numero entre 1 y 100: "))
intentos += 1

if intento < numero_aleatorio:

print ("Demasiado bajo.")

elif intento > numero_aleatorio:

print ("Demasiado alto.")

else:

print (f"jCorrecto! Lo adivinaste en {intentos} intentos.")
break

Recursos adicionales para mejorar tus
habilidades en Python

Ademéds de los ejercicios, hay muchos recursos disponibles en linea que pueden
ayudarte a mejorar tus habilidades en Python.

e Documentacién oficial de Python: La documentacién de Python es un
recurso invaluable para aprender sobre las funciones y bibliotecas
disponibles.

e Plataformas de codificacién: Sitios como LeetCode, HackerRank vy
Codecademy ofrecen ejercicios de programacidén y desafios que pueden
ayudarte a mejorar tus habilidades.

e Libros de Python: Hay numerosos libros disponibles que cubren desde 1lo
basico hasta temas avanzados en Python.

e Comunidades en linea: Participar en foros y grupos en linea, como Stack
Overflow o Reddit, puede proporcionarte ayuda y consejos de otros
programadores.

Conclusién

Realizar ejercicios de programacién en Python es fundamental para mejorar tus
habilidades de codificacidén. A través de la practica, puedes dominar la
sintaxis, resolver problemas ldégicos y desarrollar una comprensidén profunda
del lenguaje. Ya sea que seas un principiante o un programador experimentado,



siempre hay algo nuevo que aprender. Asi que, elige algunos de los ejercicios
mencionados y comienza a practicar hoy mismo. jLa programacidén es una
habilidad valiosa que solo se fortalece con el tiempo y la préactica!

Frequently Asked Questions

¢Cudles son algunos ejercicios basicos de
programacién en Python para principiantes?

Algunos ejercicios basicos incluyen: calcular la suma de dos numeros, crear
un programa que imprima la tabla de multiplicar, escribir un programa que

verifique si un numero es par o impar, y desarrollar un conversor de
temperaturas entre Celsius y Fahrenheit.

i,Qué ejercicios de programacién en Python son utiles
para aprender estructuras de datos?

Ejercicios como implementar una pila y una cola, crear un diccionario que
cuente la frecuencia de palabras en un texto, y desarrollar un programa que
ordene una lista de nUmeros utilizando algoritmos como burbuja o seleccidn
son muy Utiles para aprender sobre estructuras de datos.

(,Cémo puedo mejorar mis habilidades de programacidn
en Python a través de ejercicios?

Puedes mejorar tus habilidades resolviendo problemas en plataformas como
LeetCode, HackerRank o Codewars, participando en proyectos de cédigo abierto
en GitHub, y practicando ejercicios que incluyan algoritmos y estructuras de
datos, asi como problemas de ldégica.

¢Qué tipo de ejercicios de programacién en Python son
recomendables para preparar entrevistas técnicas?

Es recomendable practicar ejercicios que involucren problemas de algoritmos,
como buUsqueda y ordenaciédn, asi como problemas de cadenas y matrices, vy
ejercicios que te obliguen a pensar en complejidad temporal y espacial para
mejorar tu capacidad de resolucidén de problemas en entrevistas técnicas.

(cExisten ejercicios de programacién en Python que se
centren en la manipulacién de archivos?

Si, algunos ejercicios incluyen leer y escribir archivos de texto, crear un
programa que analice un archivo CSV para extraer datos especificos, y

desarrollar un script que registre informacidén en un archivo log cada vez que
se ejecuta un programa.
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